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REGLAMENTO GENERAL DE EVENTOS
. INSCRIPCION AL EVENTO (Compra de entradas):

« Lainscripciéon a los eventos organizados por Intrepid Challenge, se puede adquirir Gnica y exclu-
sivamente en el siguiente link: https://intrepidchallengerace.com, que es nuestro website oficial.

« El pago se puede realizar por medio de tarjeta de crédito/débito por medio del sitio web mencio-
nado, transferencia/depbsito, o SINPE mévil. La generacién de la inscripcién serd realizada en 72
horas después de realizada la gestion y llegaré al email registrado en la informacién de factura-
cion.

« El pago por sinpe mévil se podra realizar al nGUmero 6136-7394, a nombre de INTREPID CHALLENGE
COSTA RICA, dicho pago deberd ser reportado por medio de WHATSAPP a ese mismo numero de
teléfono. Quedard autorizado una vez que el usuario sea notificado del visto bueno del pago. La
generacion de la entrada seré 72 horas después de realizada la gestion en lineq, y se enviaré un
email para confirmar su compra.

« Previo a realizar el pago, cada competidor debe leer y aceptar los siguientes documentos, los
cuales puede encontrar en el website oficial de la pagina:

» Relevo de Responsabilidades.

* Reglamento General.

d) Las inscripciones adquiridas para el evento no son transferibles a terceras personas ni por venta
ni por transferencia gratuita.

e) Las inscripciones adquiridas para cada evento, son solo aplicables para ese evento en especifico.
No podrdan ser utilizadas o compensadas para eventos futuros de Intrepid Challenge.

f) Las entradas no son congelables ni reembolsables, una vez realizada la compra esta es final.

g) La entrada puede ser usada anicamente el dia del evento.

Il. CATEGORIAS DEL EVENTO

Intrepid Challenge se divide en dos eventos:

1. OBSTACLE RACE (OCR)

Este es el evento de Trail (campo traviesa) mas obstdculos, en cual tenemos 3 categorias dis-
ponibles:

« Open: Esta es la categoria recreativa del evento, la distancia es mediaq, se realizan mas de 12
obstdaculos en todo el recorrido, no tiene jueceo, ni penalidades relacionadas con no cumplir los
obstdculos.
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« Profesional: la categoria semi-competitiva: la distancia es media, se realizan mdas de 12
obstdculos en todo el recorrido, tiene jueceo, penalidades y descalificacién, las penalidades se
miden con b5 brazaletes, los cuales se entregan previo a realizar la carreraq, y en el recorrido cada
vez que el competidor falla un obstdculo el juez asignado le corta un brazalete, una vez que se
quede sin brazaletes se descalifica, tiene premiacion.

« Elite: esta es la categoria competitiva: la distancia es media, tiene mas de 16 obstdculos + un
evento sorpresa de acuerdo con la locacién este evento se publica previamente, tiene premia-
cién, tiene TimeCap (tiempo limite para completar la distancia). Tiene jueceo, penalidades y
descalificacioén, las penalidades se miden con 3 brazaletes, los cuales se entregan previo a
realizar la carreraq, y en el recorrido cada vez que el competidor falla un obstéculo el juez asigna-
do le corta un brazalete, una vez que se quede sin brazaletes queda descalificado.

L1l Trail
Este es el evento de solo campo traviesa (Trail), en cual hay disponibles 3 distancias:

- Distancia Corta: que es la distancia recreativa, en un rango de los 5KM a los 7km.
- Distancia Media: es la distancia profesional que va en un rango entre los 9KM a 13KM.
« Distancia Larga: es de 16KM en adelante.

Ninguna de estas distancias incluye obstéculos.
Ill. PAQUETES.

« Toda inscripcién incluye paquete, el cual estd compuesto por: Camisa oficial del evento, Ban-
danaq, Botella y regalias aleatorias de los patrocinadores.

« Los paquetes se entregardn en la forma que se escoja a la hora de realizar la inscripcién del
evento; 1. Previo al evento en nuestros puntos asignados; 2. Por envio coordinado que tiene un
costo de $5; 3. Con servicio VIP el dia del evento que tiene un costo de $10.

« Para ser retirado el competidor debe mostrar la cédula o documento de identidad vigente.

« Seentregardn en los horarios y la locacién establecidos segun los comunicados de cada evento,
que se publicardn en todos los medios de comunicacién y redes sociales.

« Solo se entregan paquetes a terceras personas debidamente autorizadas por medio de servicio
al cliente al WhatsApp de Intrepid Challenge.

« El paquete se entrega exactamente con las estipulaciones tal y como se tramitaron en el sistema
a la hora de hacer la inscripcion.

« Para realizar reclamos en relacién con el contenido del paquete, éste debe ser realizado 72 horas
posterior al evento al nUmero de whatsapp del Servicio Al Cliente.

« Laorganizacion puede decidir entregar paquetes en otros puntos estratégicos, previa notifi-
cacion a todos los participantes al evento por los medios de comunicacién oficiales del evento.

« Paralos competidores que no asistan al evento o no puedan retirar su paquete durante las
fechas establecidas se les dard 3 dias post-evento para que los puedan recolectar en el punto
indicado previamente por la organizacion.
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IV. ASISTENCIA AL EVENTO

« Para poder ingresar a las instalaciones del evento, deberd contar cada competidor con el cédigo
de confirmacioén de la inscripcidon que fue enviado previamente.

« Previo a realizar el check in, deberd cumplir con la presentacién de todos los elementos y/o
accesorios necesarios para la participacién del evento segun sea su categoria o su horario de
participacion.

« ElCheck in o Registro, debe ser realizado por todos los participantes del evento. El participante
debe presentarse al lugar del evento, en un periodo no mayor a 45 minutos antes de la salida de
su Heat. Una vez finalizado el evento el participante podrd quedarse para la premiacion del
evento, una vez realizada cada competidor debe abandonar las instalaciones del evento.

« Protocolo de linea de salida: El participante se apersonard al espacio de calentamiento de linea
de salida con al menos 15 minutos de anticipacién de salida, y es obligatorio escuchar la Gltima
charla técnica resumida para poder realizar el evento. Es la Gltima oportunidad del participante
de evacuar dudas o de abandonar la carrera si asi lo decide.

« Se verificar@ que el chip o el dorsal entregado le corresponda al competidor o participante.

« Se realizard un calentamiento previo al inicio del evento.

« Luego de todo lo anterior, cada participante pasa a su posicion de salida para el inicio del evento

V. HEATS DE SALIDA
Todas las categorias tienen “HEATS DE SALIDA".

* Los HEATS de salida serdn revelados en la semana previa al evento, en donde se le asignaré a
cada competidor una hora de salida y un nimero de HEAT.

« Solo se puede participar en el Heat asignado y publicado previamente por la organizacién en los
medios de comunicacion oficiales dias antes al evento.

« En el caso de la categoria Elite y Profesional de la divisidén de OCR, no se pueden realizar varia-
ciones en los HEATS, para ir en grupo con familiares o amigos, ya que estas son las categorias
competitivas.

« Solo se puede participar en el Heat asignado y publicado previamente por la organizacién en los
medios de comunicacion oficiales dias antes al evento.

+ Los Heats son escogidos en orden de inscripcidn por lo cual los primeros en inscribirse son los
primeros en salir en cada Heat.

» Los grupos en la categoria OPEN pueden escoger salir en el mismo Heat, siempre y cuando a la
hora de la inscripcidn todos escriban el mismo nombre de equipo.

« Laorganizacion se reserva a su discrecién la cantidad de competidores que participardn en
cada Heat.

VI. PREMIACION

« La primera convocatoria de premiacion del evento se tratara de realizar una vez concluido el
evento, en casos de que por fuerza mayor, clima u otras condiciones este no se pueda realizar,
su segunda convocatoria seré de manera virtual y cada premio serd enviado.

* Los premios estén conformados por regalias de los patrocinadores.
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VII. ASISTENCIA FAMILIARES Y AMIGOS

Todos los asistentes, familiares y amigos son bienvenidos para el apoyo a los participantes del
evento, para lo cual deberdn de mantenerse en las areas especificas sefialadas, de igual forma
queda a discrecién de la sede el cobro de alguna tarifa sea por invitado o por parqueo. La organi-
zacidén se compromete a anunciar previamente cualquier tarifa adicional que la sede quiera incor-
porar para el dia del evento.

VIIl. RUTAS E HIDRATACION Y SENALIZACION

« Las rutas en formato GPX serdn publicadas y de acceso para los competidores 15 dias previo al
evento, esto con el fin de que los competidores puedan estudiarlas y estar preparados.

« Todas las rutas estardn demarcadas de manera correcta para cada participante segin cada
categoria y segun los lineamientos de la Federacion.

« Todas las senalizaciones serdn demarcadas debidamente con el logo e informacién de INTREPID
propias de cada evento.

« Los puntos de hidratacién serdn previamente anunciados, e indicados por la organizacién en el
Briefing que se transmite antes del evento.

IX. JUECEO, PENALIDADES Y DESCALIFICACION.

« Las categorias que tienen Jueceo, Penalizacién y Descalificacién son las competitivas: Profesion-
al y Elite de la divisién de OCR.

« Las penalidades en la categoria Profesional se miden con 5 brazaletes, los cuales se entregan
previo a realizar la carrera, cada vez que el competidor falla un obstaculo el juez asignado le
corta un brazalete el cual equivale a 5 minutos de penalidad, una vez que se quede sin braza-
letes se descalifica.

+ Las penalidades en la categoria Elite se miden con 3 brazaletes, los cuales se entregan previo a
realizar la carrera, cada vez que el competidor falla un obstéculo el juez asignado le corta un
brazalete el cual equivale a 5 minutos de penalidad, una vez que se quede sin brazaletes se
descalifica.

* Una vez que el competidor pierde todos los brazaletes este serd descalificado, podré finalizar la
carrerq, pero en los tiempos finales se le pondra “descalificado”.

« La penalidad para Elite por no finalizar el evento sorpresa se determinard en el briefing previo al
evento.

X. BRIEFING (INSTRUCCIONES DEL EVENTO).

Todos los eventos y las rutas son distintas, por lo cual cada evento tendrd un briefing que se
realizard previo al mismo por parte de los organizadores, este briefing se transmitird en un Live a
través del Facebook de intrepid Challenge o TDMAX, y serd donde oficialmente se comunicardn
todas las instrucciones del evento, tanto la ruta en especifico, como puntos de hidratacioén, y requis-
itos oficiales que se requieran de parte de los participantes para competir el dia del evento, asimis-
mo serdn evacuadas todas las dudas que los competidores expresan en el momento de la trans-
mision.

XI. CODIGO DE CONDUCTA

« Respetar la integridad de los competidores.
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« Respetar y no dafiar las instalaciones, los obstdculos, y todos los materiales relacionados al
evento.No agredir verbal o fisicamente a competidores o miembros del Staff.

« No Fomentar la violencia.

« No Lesionar intencionadamente.

« No amenazar y/o ofender al Staff ni a nadie de la organizacién.

« La organizacién se reserva el derecho de eliminar, suspender o expulsar a cualquier competidor
durante cualquier momento de la competencia que falte al respeto a sus compafieros o staff del
evento, que entorpezca la realizacién del mismo o bien que no practique la sana competitividad,
haciendo trampa o creando distracciones para afectar a otros, la eliminacién de puntos de
referencia, maltrato de equipo, llegadas tardias, y otro acto que simula trampa serédn motivo de
cancelacion de participacion de la persona.

XI. MEDIOS OFICIALES DE COMUNICACION

Los medios oficiales de comunicacidn para el evento son las redes sociales de Intrepid Challenge
tanto Instagram como Facebook, y el correo electronico del cual se estardn enviando todos los
comunicados al email registrado por el competidor en la inscripcion.

IX. GENERALES

« El chip es una herramienta gratuita para cada competidor participante durante todo el evento y
debe ser devuelta justo al cruzar la meta. Este chip es entregado como parte del paquete, pero
es propiedad de la organizacion del evento.

« La no devolucién o la pérdida del chip, podra ser reclamado por la organizacién mediante un
reembolso de $50 USD, los cuales podrdn ser cargados a la tarjeta de crédito o débito usada
para la compra de la entrada.

« Los chips de los dorsales son desechables, por lo que estos no deberdn ser devueltos a la organi-
zacion, sino que son propiedad del participante.

« Las devoluciones de entradas serdn validas Gnicamente cuando la organizacion falle en realizar
un evento de forma completa, siendo la excepcion al caso emergencias nacionales de salud
puUblica, desastres naturales o de cualquier indole que impidan la realizacién del evento, lldmese
de fuerza mayor. Cabe recalcar que debe existir una directriz de Gobierno que ampare la cancel-
acién o reprogramacién del mismo.

« La organizacion se reserva el derecho de poder realizar cambios de instalacién, rutas y logistica
en caso de ser necesario, lo cual serd debidamente notificado por los medios de comunicacién
oficiales del evento con anticipacion.

« El medio de comunicacion oficial ser& Unicamente las redes sociales de la organizacién, o correo
electrénico con el cual registré el participante en la inscripcién para el evento.

« La organizaciéon no se hace responsable de cualquier dafo material; la organizacién no es
responsable de ningln aspecto fuera del evento que no tenga nada ver con el mismo, como
parqueos, vehiculos, transito y cuido de articulos personales.

+ Las fotografias tomadas el dia del evento son una cortesia de parte de la organizacién con el fin
de crear contenido para redes sociales, mas no un servicio otorgado para los competidores.

« Pdliza de Responsabilidad Civil: Los términos sern compartidos con los competidores que lo
soliciten. En cualquier eventualidad, deberd comunicarse con la entidad aseguradora que corre-
sponda a efecto de que sea estudiado y analizado el caso que corresponda para su efectiva
indemnizacion si fuese el caso.




